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Tematika

1. Szamitégépes szimuldcio.

2. A processing programok szerkezete, tipusaik.

3. Processing programok felépitése, alapveto grafika.

4. Elemi modellek, szerepiik.

5. Elemi novekedési modellek.

6. Processing programok eseménykezelése.

7. Sejtautomata elvii modellek.

8. Szimulaciés modellek kiilonboz6 természettudomanyokban.

9. Nagypontossagu aritmetika, szamrendszerek kozotti konverzid, neveze-
tes szamok kozelitése.

10. Véletlenszamok eléallitéasa, véletlen folyamatok modellezése.

11. Fuggvények abrazolasa.
Szamonkérés, jegymegajanlas

1. Egyszertli feladat megoldésa a vizsgan Processing kornyezetben, inter-
net hasznalhatd, de csak a processing.org és aloldalai. Pl:  Rajzolj
ki eqy sakktabbldt, ahova kattintunk, irja ki a megfelelo oszlop és sor-
szamot ( pl. B2).



2. Egyéni beadandé: grafikusfeliiletii program Processing nyelven. Amennyi-
ben kideriil, hogy nem érti a beadott munkat, abban az esetben "nem
értékelhet6” az érdemjegy. Internetes vagy mas segitség az irdshoz
igénybe veheto, de érteni kell a program miikodését.

Részvétel a foglalkozasokon
TVSZ szerint.



